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ARGUMENT

Experienta a aratat ca folosirea instrumentelor TIC in cadrul lectiilor de literatura romana
este apreciata de toti elevii. Utilizarea lor face activitatea de predare-invatare mai usoara si mai
atractiva, da orelor de curs un alt status, Tn special prin introducerea elementelor de interactivitate,
web sau videoconferinte. Elevii si profesorii lor devin mandri de activitatile desfasurate, de

materialele pregatite, creste motivatia si cu totii devin implicati cu adevarat in ceea ce fac.

Avantajele acestui fel de instruire constau in faptul cd, prin organizarea procesului de
predare — invatare, principiile didactice (al sistematizarii si continuitatii, al insusirii constiente si
moment al activitagii elevului cu programa, stimuland formarea si dezvoltarea capacitatilor
intelectuale, precum si munca independenta. Se reduce mult timpul necesar insusirii cunostintelor

si al celui de transmitere a informatiilor profesor-elev sau manual-elev.

Elementele de noutate ale programei este abordarea reflectata la nivelul finalitatilor
urmarite (competente, valori si atitudini) si a continuturilor abordate, integrarea domeniilor de
cunoastere, generarea continuturilor, invatarea bazata pe proiect, utilizarea noilor tehnologii, noile
roluri ale profesorului, relatia dintre educatia scolara si parcursul educational ulterior al elevilor.
Aceste elemente asigura in acelasi timp si coerenta interna a demersului si a produselor activitatii

la clasa.



I. Nota de prezentare

Disciplina optionala Creativitate si joc intr-o lume virtuald este conceputd in vederea
achizitiei de cunostinte si dezvoltarii de competente, capacititi, atitudini de catre elevii din clasa a
VIll-a, cu un buget de timp de o ora pe saptamana pe parcursul unui an de studiu.

Activitatile de predare-invitare-evaluare pot fi sustinute de profesorul de limba roména
care detine competente digitale.

Programa prevede 6 teme specifice limbii si literaturii romane , precum si secvente de
modelare a realitatii, cu impact practic si cotidian, cu relevanta pentru prezent, dar mai ales pentru
societatea in care vor trai elevii care se afla acum in scoala.

Temele au asociate competente specifice/ obiective de referinta, in raport cu care se va
proiecta secventa de predare-invatare-evaluare.

Continuturile disciplinei sunt selectate in conformitate cu temele propuse, respectand
particularitatile de varsta ale elevilor de clasa a VIll-a, specificul clasei (nivel de performanta,
stiluri de invatare), specificul local, resursele unitatii de invatamant si asteptarile elevilor;

Metodele si instrumentele de evaluare vor valorifica abordarile complementare si vor

pune accent pe rezolvarea sarcinilor in echipa prin asumarea de roluri si responsabilitati;

e Competentele generale, acestea fiind stréns corelate cu domeniile de competente cheie:
competente digitale, competente de comunicare n limba romana, competente sociale si civice , a
invata sa inveti, sensibilizare si exprimare culturald.

e Valorile si atitudinile promovate prin acest optional sunt finalititi de natura care
accentueazd dimensiunea afectiv-atitudinald §i morala a invatdrii din perspectiva contributiilor
specifice ale fiecarei discipline implicate;

e Competentele specifice si continuturile asociate acestora propun elemente specifice
derivate din caracteristicile traseelor educationale care includ disciplinei vizate, dar si valorificarea
educatiei nonformale.

Domeniile de continut pe care s-a construit au relevantda pentru prezent, dar mai ales
pentru societatea in care vor trdi elevii care se afla acum 1n scoala.

e Sugestiile metodologice cuprind recomandari pentru proiectarea demersului didactic,
avand rolul de a orienta profesorii in utilizarea acestei programe scolare pentru realizarea
activitatilor de predare-invatare-evaluare in concordanta cu specificul acestei programe; ele sunt
elaborate pentru a orienta proiectarea demersului didactic adecvat competentelor, valorilor si

atitudinilor prevazute de programa.



1.2. Elementele de noutate ale programei

Elementele de noutate ale programei sunt abordarea, reflectatd la nivelul finalitatilor
urmarite si a conginuturilor abordate, integrarea domeniilor de cunoastere, generarea continuturilor,
invatarea bazata pe proiect, utilizarea noilor tehnologii.Aceste elemente asigura in acelasi timp si
coerentd internd a demersului si a produselor activitatii la clasa.

Programa este construitd in perspectiva asigurarii unitatii cunoasterii, printr-un demers de
dezvoltare socio-cognitiva, care vizeaza competente necesare pentru viata sociald, culturalda a
elevilor. Un alt element de noutate il reprezinta capacitatea acestui curriculum de adaptare la

interesele de predare-invatare-evaluare ale cadrului didactic.

Competente generale
1. Redactarea textului scris de diverse tipuri
2. Utilizarea corecta, adecvata si eficienta a limbii In procesul comunicarii orale si scrise
3. Exprimarea identitatii lingvistice si culturale proprii in context national si international
4. Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeazd aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

Competente specifice si exemple de activitati de invatare
1. Redactarea textului scris de diverse tipuri

1.1 . Redactarea unui text complex, in care sa isi exprime puncte de vedere argumentate, pe

diverse teme sau cu referire la diverse texte citite .

—identificarea ipotezei/opiniei si a argumentului/argumentelor intr-un
text de tip opinie/argumentativ;
— ordonarea paragrafelor;
— relationarea propozitiilor prin conectori;
— exercitii de elaborare a unui text de tip opinie/argumentativ despre un text literar/eveniment

petrecut in viata clasei sau un conflict identificat Intr-un text recomandat de profesor.



1.2 Redactarea, individual si/sau in echipi, a unor texte pentru a fi prezentate in fata
unui public sau/si pentru a fi publicate.
— exercitii de elaborare a unui text de tip explicativ;
— conceperea unui text in care sa se prezinte o expozitie de pictura a clasei;

— exercitii de redactare a unei recenzii realizate in vederea publicarii in revista scolii.

1.3. Aplicarea constantd a normelor privind etica redactarii pentru crearea unor texte
originale .
— selectarea surselor de informare in functie de relevanta;
— documentarea pentru elaborarea unor lucrari de cercetare individuala si/sau in echipa;
— exercitii de redactare a unor lucrari, prin mentionarea surselor de informare/documentare.
2. Utilizarea corecta, adecvata si eficientd a limbii in procesul comunicirii orale si

scrise

2.1. Folosirea achizitiilor privind structuri morfosintactice complexe ale limbii romane
literare, pentru intelegere corectd si exprimare nuantata a intentiilor comunicative

— selectarea dintr-o serie sinonimica a cuvintelor care exprima adecvat/nuantat intentia
mesajului;

— formularea de enunturi in care elevii solicitd/oferd informatii detaliate cu privire la
impresiile, emotiile lor in fata unor probleme diverse;

— dezbateri pe teme de interes pentru elevi, in perechi, conduse/moderate de un alt coleg.

2.2. Aplicarea achizitiilor lingvistice pentru intelegerea si producerea unor texte

diverse

— exercitii, in grup, de prezentare a unor texte epice, lirice si dramatice, considerate de elevi
ca fiind atractive;

— sustinerea unei prezentari orale cuprinzand intentionat greseli pe care participantii la
dialog sa le identifice;

— evidentierea opiniei cu privire la unele mesaje ascultate sau din texte literare studiate;

— organizarea de mese rotunde pentru dezbateri in scopul exprimarii unor opinii
argumentate cu privire la un text narativ/descriptiv studiat.

2.3. Analizarea elementelor de dinamica a limbii, prin utilizarea achizitiilor de

sintaxd, morfologie, fonetica, lexic si semantica prin raportare la limbile moderne
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— realizarea unor liste, Tn urma monitorizarii categoriilor de greseli identificate in diverse
texte orale si scrise, cu specificarea formei corecte;
— exercitii de substituire a termenilor, pentru observarea modificarii sensului enuntului.
3. Exprimarea identitatii lingvistice si culturale proprii in context national si

international

3.1.Exprimarea unui punct de vedere fatd de valori ale culturii nationale sau ale unei alte culturi,

identificate in cartile citite
— dezbateri privitoare la elemente specifice ale culturii nationale si ale altor culturi;

— exercitii de redactare a unor texte (articole pentru revista scolii, ziarul local, brosuri de
prezentare a evenimentelor socioculturale, brosuri/ghiduri turistice) care sa promoveze valorile

nationale si interculturalitatea.

3.2. Argumentarea unui punct de vedere privitor la elemente specifice ale culturii nationale si ale
culturii altor popoare

— prezentari orale sau scrise privitoare la unele tari/regiuni din Romania vizitate, evidentiind
specificul cultural;

— exercitii de prezentare argumentatd a unui set de valori recunoscute social si cultural,
manifestand empatie, toleranta si respect pentru valorile celuilalt;

— exercitii de identificare a valorilor specifice promovate in texte din literatura romana/din

literatura universala.

Competente cheie Aspecte ale valorii addugate a programei

integrate la dezvoltarea competentelor cheie

Comunicare in limba roméana Aplicarea programei prin metode predominant
activ-participative si prin incurajarea lucrului
in grup va contribui la dezvoltarea
competentelor de comunicare ale elevilor, atat
in sens lingvistic, prin imbogatirea limbajului,

cat si in sens social — comunicare
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interpersonald, inter-relationare.

Competente digitale

Elevii invatd folosind tehnologia: prezentari
Power-point, fisiere media, cautare de date
utilizand Internet-ul, comunicare cu colegii

utilizand email-ul etc.

Competente metacognitive (a invaga sa inveti)

Autonomia in invatare este incurajata in cazul
acestei programe prin:

- finalitatile urmarite

— competente generale, valori si atitudini;

- strategiile didactice si metodele utilizate, care
implica elevii in procesul de invatare, i
stimuleaza sa isi asume noi responsabilitati, sa
reflecteze asupra propriului proces de invatare,
sd evalueze activitatea lor si a colegilor, sa
identifice aspectele care necesita ameliorare;

- continuturi care stimuleazd reflectia asupra
cunoasterii, gandirea criticd, interpretarea

datelor etc

Competente interpersonale, interculturale,

sociale si civice

Lucrand in echipa, cautand solutii la probleme,
experimentand, elevii invatd sa respecte
punctul de vedere al celorlalti, sa valorizeze
contributia fiecaruia, sa se sprijine reciproc n
procesul de invétare, sa se implice in probleme
de interes general. De asemenea, utilizarea
noilor tehnologii in implementarea programei
ar putea avea un impact pozitiv in cresterea
tolerantei si nivelului de acceptare a grupurilor

in situatii de risc .




VALORI SI ATITUDINI

1. Dezvoltarea curiozitatii si a respectului fatd de orice forma de viatd; respectul pentru

diversitatea naturald si umana

2. Respect pentru adevar si rigurozitate in procesul de investigare si de cunoastere, in

general
3. Interes pentru ameliorarea continua a propriilor performante in domeniul cunoasterii
4. Disponibilitatea pentru invatarea permanenta, utilizand metode si tehnici investigative
5. Constientizarea si implicarea in problemele de interes global
6. Disponibilitatea de a considera ipotezele ca enunturi care trebuie verificate (testate)
7. Flexibilitate in privinta punctelor de vedere proprii confruntate cu date noi, argumentate
8. Receptivitate si flexibilitate pentru aplicarea cunostintelor stiintifice in viata cotidiana

9. Aprecierea criticd a raportului dintre beneficii si efecte indezirabile in aplicarea

tehnologiilor
10. Constientizarea impactului social, economic §i moral al utilizarii calculatorului f

11. Initiativd in abordarea si rezolvarea unor sarcini variate, utilizand instrumente

informatice
Continuturi
Tema generala - Creativitate si joc intr-o lume virtuala
Domenii de continut Continuturi
REDACTARE Etapele scrierii: generarea ideilor, planificare, scriere

(a) descoperirea unor subiecte din universul familiar

(b) restrangerea unor teme la aspecte particulare

(c) Incadrarea Tn subiect

— Prezentarea textului: asezarea in pagind; inserarea unor

desene, grafice, fotografii, scheme
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— Planul simplu de idei. Planul dezvoltat de idei
— Partile textului: introducere, cuprins, incheiere; paragrafe
— Stil: corectitudine gramaticala, respectarea normelor

ortografice si de punctuatie

Tipuri de texte recomandate
pentru activitatile de

redactare naratiuni fictionale

texte narative: relatarea unor experiente personale,
texte descriptive: portretul, descrierea unui loc, a unei fiinte

reale si/sau imaginare, a unui obiect real/imaginar

ELEMENTE DE
INTERCULTURALITATE

— Identitate personala — identitate nationala — diversitate
culturala si lingvistica

— Modele comportamentale in legende

Prezentari Modalitéti de expunere a unei prezentari Reguli elementare de
estetica si ergonomie utilizate in realizarea unei prezentari
Reguli elementare de sustinere a unei prezentari

Internet Texte nonliterare

Masuri de sigurantd in utilizarea Internetului

Protectia datelor personale in comunicarea prin Internet (de
exemplu, constructia si protejarea parolelor, identitatea
virtuald)

Posta electronica (email): conturi, adresd de posta electronica,
structura unui mesaj transmis prin posta electronica

Reguli de comunicare in mediul online (netichetd): formule de

adresare, reguli de scriere




Strategii didactice

Pentru activitati centrate pe redactarea textului scris de diverse tipuri activitatile de pre-
redactare vor viza strategii de recunoastere a unor forme textuale, de documentare etc. (prezentarea
unor grupaje de texte, discutarea unei teme, realizarea cdmpului lexico-semantic, consultarea unor
enciclopedii tiparite sau electronice etc.). Activitatile de redactare propriu-zisd vor viza strategii
de producere de text (exersarea diferitelor tipare textuale, rescriere, recitire si corectare; scrierea in

colaborare etc.).

Activitatile de post-redactare vor viza strategii de reflectie (aprofundarea experientei de
redactare prin completarea unor grile de (auto)evaluare etc.).

* Pentru activitafi centrate pe utilizarea corecta, adecvata si eficientd a limbii in procesul
comunicarii orale si scrise activitatile vor viza identificarea, Insusirea, exersarea si reflectia asupra
unor fapte de limba, prin diverse tipuri de exercitii (exercitii de repetitie — dictare, recitare;
exercifii de recunoastere, de exemplificare, de completare si inlocuire, de transformare, exercitii de
redactare, exercitii cu caracter ludic etc.).

* Pentru activitafi care urmaresc exprimarea identitatii lingvistice si culturale proprii
activitatile vor viza compararea unor texte diverse, jocuri, vizionare de film/spectacole, teatru,
redactarea unor naratiuni personale, a unor jurnale de céldtorie, dramatizarea, interviul etc.

Strategiile didactice enumerate au caracter orientativ. Se recomanda ca, in proiectarea
scenariului didactic, profesorul sd tind cont de necesitatea exersarii competentelor in functie de

tema, precum si de specificul individual si colectiv al clasei.

Modalitati de evaluare

Evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor va avea in vedere atat cunostintele, cat
si deprinderile si atitudinile. Astfel, pentru evaluarea unei competente de tipul Redactarea unui text
scurt pe o temd ,se are in vedere etapele procesului de scriere si structurile specifice, pentru a
comunica idei si informatii sau pentru a relata experiente traite sau imaginate, se va evalua

1. cunoasterea etapelor procesului de scriere (continuturi);

2. aplicarea cunostintelor n procesul de scriere (deprinderi)



3. calitatea scrierii (preocuparea pentru o scriere de calitate — atitudini);

Pentru crearea de instrumente de evaluare online atractive se pot utiliza aplicatii

specializate, cum ar fi: Google Forms , Excel etc.

Se pot folosi resurse educationale gratuite sau a programelor cu licenta, existente pe

Internet sau in scoald, cu respectarea legislatiei privind copyright-ul.

Pentru stimularea lucrului in echipa, se recomanda realizarea unor proiecte pe o tema data,

pe parcursul a 2-3 ore si prezentarea in fata colectivului de elevi a produselor realizate, incurajand

procesul de autoevaluare.
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